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Figura 217
Instalando um
programa

a partir do
arquivo no CD.

onhecidos os diferentes tipos de sistemas operacionais existentes no

mercado, é o momento de abordar a sua gestao, ou seja, analisar as

atividades que fazem parte do cotidiano de um técnico de informi-
tica nesse Ambito. E fundamental saber algumas praticas que podem ser adotadas
durante o trabalho, seja o profissional um responsével pelo parque de mdquinas
de sua empresa, seja um programador, com foco direcionado a projetos.

8.1. Instalacao de programas no Linux

Um bom comego ¢ abordar tudo o que envolve a instalagao de programas no Li-
nux, porque a maioria daqueles que se dedicam ao segmento estd mais acostumada
a fazer isso no Windows. E ¢é simples. Basta clicar sobre o arquivo do instalador e
seguir os passos do assitente de instalagao (next, next, next, finish...). O Linux tam-
bém oferece essa possibilidade bem amigavel. Acessando os mesmos sites, ¢ possivel
baixar softwares para Linux e instalar um por um, com um duplo clique do mouse.
Mas essa nao ¢ a tnica forma de fazé-lo. Vejamos quais s3o as outras alternativas.

8.1.1. Instalando programas a partir do CD da distribuigao

Ao inserir o0 CD do Ubuntu no drive, conseguimos acessar diversas pastas com
arquivos de instalagao, executdveis manualmente com um duplo clique do mou-
se. Esses arquivos tém a extensdo “.deb”. Durante a execugao, veremos uma jane-
la como a da figura 217. Se vocé clicar no botao “Instalar Pacote”, o utilitdrio vai
adicionar o novo software ao sistema operacional.

Arquivo Ajuda

Pacote: b43-fwcutter 4 Instalar Pacote

Status: Todas as dependéncias satisfeitas

Descricao | Detalhes 'Arqulvos Incluidos

Utllity for extracting Broadcom 43xx flrmware

fweutter is a tool which can extract firmware from various source files. It's written for
BCM43xx driver files.

The project page is http://bcm43xx.berlios.de/

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda

## extensively as that contained in the main release, although it includes [4]
## newer versions of some applications which may provide useful features.

## Also, please note that software in backports WILL NOT receive any review

## or updates from the Ubuntu security team.

# deb http://mirror.globo.com/ubuntu/archive/ jaunty-backports main restricted u
niverse multiverse

# deb-src http://mirror.globo.com/ubuntu/archive/ jaunty-backports main restrict
ed universe multiverse

## Uncomment the following two lines to add software from Canonical's

## 'partner' repository.

## This software is not part of Ubuntu, but is offered by Canonical and the
## respective vendors as a service to Ubuntu users.

# deb http://archive.canonical.com/ubuntu jaunty partner

# deb-src http://archive.canonical.com/ubuntu jaunty partner

deb http://security.ubuntu.com/ubuntu jaunty-security main restricted

deb-src http://security.ubuntu.com/ubuntu jaunty-security main restricted

deb http://security.ubuntu.com/ubuntu jaunty-security universe

deb-src http://security.ubuntu.com/ubuntu jaunty-security universe

deb http://security.ubuntu.com/ubuntu jaunty-security multiverse

deb-src http://security.ubuntu.com/ubuntu jaunty-security multiverse LJ

jpescola@jpescola-laptop:~$ [

8.1.2. Instalando programas a partir de sites de download

Arquivos “.deb” sdo pacotes de software do Debian, distribui¢io Linux bastante
famosa, da qual derivou o Ubuntu. Portanto, qualquer arquivo com extensio
“.deb” pode ser instalado no Ubuntu. Se vocé encontrar em um site um pacote
“.deb” e quiser instald-lo em seu equipamento, basta baixar o arquivo e dar duplo
clique sobre ele, como fez com o arquivo do CD no item anterior.

8.1.3. Gerenciador de pacotes do Linux (apt-get e synaptic)

Um conceito importante sobre os sistemas Linux ¢ o de servidores de pacotes. Jd
sabemos que um pacote é um software que pode ser instalado no Linux. E um
servidor de pacotes é uma mdquina disponivel na rede (ou na internet), para tor-
nar disponiveis diversos pacotes a serem baixados por distribui¢ées Linux, como
o Ubuntu. Assim que ¢ instalado, o Ubuntu configura, automaticamente, um
servidor de pacotes do pais cuja linguagem foi escolhida no inicio do processo.
Essa configuracio ¢ feita no arquivo “sources.list” (lista de fontes de software),
que fica na pasta “/etc/apt” (figura 218). A partir desse momento, podemos utili-
zar o comando “apt-get” (gerenciador de pacotes usado no Ubuntu) e o comando
“apt-cache” (programa usado para manter um banco de dados) para instalar, de
maneira extremamente fécil, um novo pacote no PC.

E recomenddvel atualizar a lista de pacotes atual, antes de instalar um, pois
novos pacotes sio criados e atualizados diariamente no servidor. Para fa-
zer essa atualizacio, digite o comando “sudo apt-get update” (figura 219-A).
Atengao: para utilizar o “apt-get”, é preciso manter a conexao com a internet, pois
o servidor de pacotes ndo estd na mdquina nem na rede local.

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda
jpescola@jpescola-laptop:~$ sudo Ebt—get update

CAP{TULO 8

Figura 218
Arquivo
“sources.list”.

DICA

Podemos alterar o
endereco “http” do
servidor que sera
utilizado para baixar
os pacotes. Basta
consultar os que
estdo disponiveis
no site do Ubuntu e
trocar o que estava
no “sources.list".
Lembre-se de salvar
as alteragdes antes
de fechar o arquivo.

Figura 219-A
Atualizando a lista
de pacotes.
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Figura 219-B
Atualizando a
lista de pacotes
com o servidor
remoto.

Figura 220
Busca, por
pacotes, via
palavra-chave.
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jpescola@jpescola-laptop:~$ sudo apt-get update [~
[sudo] password for jpescola:

Ign cdrom://Ubuntu 8.04 Hardy Heron_ - Release 1386 (20080423) hardy/main Trans
lation-pt BR

Ign cdrom://Ubuntu 8.04 Hardy Heron_ - Release 1386 (20080423) hardy/restricted
Translation-pt BR

Atingido http://mirror.globo.com jaunty Release.gpg

Obter:1 http://mirror.globo.com jaunty/main Translation-pt BR [256kB]

Atingido http://security.ubuntu.com jaunty-security Release.gpg

Ign http://security.ubuntu.com jaunty-security/main Translation-pt_BR

Ign http://security.ubuntu.com jaunty-security/restricted Translation-pt BR

Ign http://security.ubuntu.com jaunty-security/universe Translation-pt BR

Ign http://security.ubuntu.com jaunty-security/multiverse Translation-pt BR

50% [1 Translation-pt BR 129600/256kB 50%].

Se o resultado for parecido com o da figura 219-B, é sinal de que os pacotes foram
atualizados com sucesso. Caso haja algum erro durante a atualizacio, abra no-
vamente o arquivo “sources.list” e confira se o endereco do servidor estd correto.

O préximo passo é consultar a lista de pacotes utilizando uma palavra-chave.
Isso nos permite fazer uma busca, no servidor, a procura de pacotes que tém algo
a ver com a palavra “game” (jogo). O resultado retorna os nomes dos aplicativos,
seguidos de uma pequena descri¢io. Fazer uma busca é importante, pois preci-
saremos do nome correto do pacote para instald-lo, como mostra a figura 220.

Chegou o momento de instalar o pacote. Digite o comando “apt-get install” (o
pardmetro “install” significa instalar), seguido do nome do pacote que seleciona-
mos ao digitar o comando anterior para consulta (figura 221).

Para que o pacote escolhido funcione corretamente, sio necessdrios outros paco-
tes, que sdo detectados e instalados pelo utilitdrio, conforme ilustra a figura 222.

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda

Atingido http://mirror.globo.com jaunty-updates Release (2]
Atingido http://mirror.globo.com jaunty/main Packages

/Atingido http://mirror.globo.com jaunty/restricted Packages
Atingido http://mirror.globo.com jaunty/main Sources

Atingido http://mirror.globo.com jaunty/restricted Sources

Atingido http://mirror.globo.com jaunty/universe Packages

Atingido http://mirror.globo.com jaunty/universe Sources

/Atingido http://mirror.globo.com jaunty/multiverse Packages
/Atingido http://mirror.globo.com jaunty/multiverse Sources

Atingido http://mirror.globo.com hardy/main Packages

/Atingido http://mirror.globo.com hardy/restricted Packages
Atingido http://mirror.globo.com hardy/universe Packages

Atingido http://mirror.globo.com hardy/multiverse Packages
Atingido http://mirror.globo.com jaunty-updates/main Packages
Atingido http://mirror.globo.com jaunty-updates/restricted Packages
Atingido http://mirror.globo.com jaunty-updates/main Sources
Atingido http://mirror.globo.com jaunty-updates/restricted Sources
Atingido http://mirror.globo.com jaunty-updates/universe Packages
Atingido http://mirror.globo.com jaunty-updates/universe Sources
Atingido http://mirror.globo.com jaunty-updates/multiverse Packages
Atingido http://mirror.globo.com jaunty-updates/multiverse Sources
Baixados 1102kB em 6s (167kB/s)

Lendo listas de pacotes... Pronto 3
jpescola@jpescola-laptop:~$ apt-cache search gamefl

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda

moagg-data - data files for the moagg game

moaggedit - map editor for the Moagg game

opendb - Web-based lending database written in PHP

pcsx-bin - Sony PlayStation emulator -- binary

pcsx-118n - Sony PlayStation emulator -- extra languages
psemu-input-omnijoy - Controller/keyboard plugin for PSX emulators
psemu-input-padjoy - Controller plugin for PSX emulators
psemu-sound-alsa - ALSA sound plugin for PSX emulators

psemu-sound-o0ss - 0SS sound plugin for PSX emulators

psemu-video-x11 - software graphics plugin for PSX emulators

schafkopf - popular Bavarian card game for KDE

starfighter - 2D scrolling shooter game

starfighter-data - data files for Starfighter game

superkaramba-kde4 - a program based on karamba improving the eyecandy of KDE 4
vertex - a GTK+OpenGL 3D modeller

worlded - world editor for Arkrpg

xbat - classic shoot 'em up game for X11

xmms-gbs - Gameboy sound player plugin for XMMS

chdrvfont - Fonte Kuo Chiao 16x16 para terminal de console chinés CHDRV.
alien-arena-dbg - debugging symbols for alien-arena
alien-arena-server-dbg - debugging symbols for alien-arena-server
libdscaler - Video deinterlacer plugins from the DScaler project
robotour - control mobile robots in this programmer's game =
jpescola@jpescola-laptop:~$ D

bl
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jpescola@jpescola-laptop:~$ sudo apt-get install robotour
Lendo listas de pacotes... Pronto
Construindo arvore de dependéncias
Lendo informagdo de estado... Pronto
0s pacotes extra a seguir serdo instalados:
libsox-fmt-alsa libsox-fmt-base libsox1l libwxbase2.6-0 libwxgtk2.6-0 sox
Pacotes sugeridos:
libsox-fmt-all
0s NOVOS pacotes a seguir serdo instalados:
libsox-fmt-alsa libsox-fmt-base libsoxl libwxbase2.6-0 libwxgtk2.6-0
robotour sox
© pacotes atualizados, 7 pacotes novos instalados, 0 a serem removidos e @ ndo a
tualizados.
E preciso baixar 4458kB de arquivos.
Depois desta operagdo, 12,7MB adicionais de espago em disco serdo usados.
Vocé quer continuar [S/n]? []

B

Antes de comegar a baixar os pacotes necessérios e suas dependéncias, no entan-
to, o utilitdrio solicita uma confirmagio e informa a quantidade de arquivos e o
tamanho total em MB (Megabytes) de todos. Para continuar o processo, pressio-
ne a tecla “Enter”. Pronto. O pacote ¢é instalado com sucesso.

8.2. Compactadores e backup

Provavelmente vocé ji deve ter recebido um e-mail com um arquivo anexado
cuja extensao seja “.zip” ou “.rar”: eles passaram por um processo de compactagao
(compressao). O motivo ¢ simples: quanto menor o arquivo, mais rdpido serd o
seu envio como anexo, pois ele utiliza menos espaco em disco.

Existem diversos tipos de compactadores no mercado, além de diferentes forma-
tos de compactagdo. Atualmente, os formatos RAR e ZIP tém sido os mais uti-
lizados, mas 0 7Z também é muito bem aceito, em especial por ser um software
do tipo OpenSource (cddigo aberto). Cada um desses formatos pode ser adotado
tanto no Windows quanto no Linux. Basta instalar um software de compactagao
que possua suporte para o formato escolhido. Alguns até dispéem de suporte para
mais de um formato de compressio e descompressio.

Figura 221

Lista de pacotes
relacionados com a
palavra-chave “game”.

Figura 222
Instalando um
novo pacote.

DICA

1. Nem sempre os
novos pacotes criam
atalhos no menu
“Aplicativos” do
Ubuntu. Entdo, pode
ser necessario digitar o
comando para chamar o
aplicativo no prompt de
comandos (terminal).

2. Quando nao quiser
mais o programa ou se
precisar de mais espaco
em disco, vocé podera
desinstala-lo utilizando
o parametro “remove”
do comando “apt-get”.

CAP{TULO 8
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DICA

Quanto maior
ataxade
compressao de um
compactador, mais
tempo ele vai levar
para criar o arquivo
compactado.

Mas isso pode ser
compensado com
a obtencdo de um
arquivo menor no
final do processo.

Figura 223
Visualizacdo do espaco
em disco usado pela
pasta “backup”.

Figura 224
Arquivando a
pasta “backup”.

Figura 225-A
Visualizando o
tamanho do arquivo
“tar gerado”.

Figura 225-B

O arquivo compactado,
menor do que o arquivado,
e a pasta de origem.
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8.2.1. Compactadores nativos do Linux

O comando “tar” estd presente em qualquer distribui¢ao Linux e permite ar-
mazenar ou compactar pastas ou conjuntos de arquivos em um tnico arquivo.
Sua sintaxe ¢é a seguinte:

tar [parametros] [nome do arquivo] [itens a serem arquivados]

Imagine uma pasta chamada “backup”, com arquivos a compactar. Primeiramente di-
gite 0 comando “du” para ver qual é o espaco ocupado em disco pela pasta (figura 223).

Para arquivé-la em um arquivo com a extensao “tar”, digite o comando mostrado
na figura 224.

Digite novamente o comando “du” para visualizar o tamanho do arquivo “tar”
criado, conforme a figura 225-A.

Veja que o arquivamento diminui um pouco o tamanho do arquivo, mas isso nio
chega a ser uma compactacio, pois esse processo converte os bits repetitivos da
estrutura de todos os arquivos, fazendo com que seja necessirio menos espago em
disco para armazenamento. Compacte o arquivo, ainda utilizando o comando
“tar”, mas agora com o ZIP (figura 225-B). Agora, o arquivo resultante tem 725
KB. E menos de um quarto do tamanho da pasta de origem.

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda

jpescola@jpescola-laptop:~$ du backup.tar A
3003 backup.tar

jpescola@jpescola-laptop:~$ du backup

3064 backup

jpescola@jpescola-laptop:~$ [

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda
jpescola@jpescola-laptop:~$ 7zr a backup.7z hackupD
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jpescola@jpescola-laptop:~$ du backup.tar A
3003 backup.tar

jpescola@jpescola-laptop:~$ du backup

3064 backup

jpescola@jpescola-laptop:~$ [

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda

jpescola@jpescola-laptop:~$ du backup.tar A
3003 backup.tar

jpescola@jpescola-laptop:~$ du backup

3064 backup

jpescola@jpescola-laptop:~$ tar czf backup.tar.gz backup
jpescola@jpescola-laptop:~$ du backup.tar.gz

725 backup.tar.gz

jpescola@jpescola-laptop:~$ D

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda
jpescola@jpescola-laptop:~$ sudo apt-get install rarf]

Arquivo [Editar Ver Terminal Ajuda
jpescola@jpescola-laptop:~$ tar cf backup.tar backu;ﬂ

8.2.2. Instalagao de novos compactadores,
usando o gerenciador de pacotes

Agora instale o compactador “rar”, utilizando o comando “apt-get”, como se viu
no item anterior (figura 226).

Em seguida crie um arquivo compactado com o formato “rar”, como ilustra a

figura 227.

Observe que ¢ preciso digitar o comando “rar”, seguido do parimetro “a”, que
significa “add” (adicionar). O préximo passo é o nome do arquivo resultante
(backup.rar) e, por ultimo, a pasta que serd compactada pelo comando. Veja com
que tamanho o arquivo “backup.rar” ficou (figura 228).

Com o formato rar, o arquivo resultante ¢ ainda menor. Isso acontece porque o
seu algoritmo de compactagio ¢ mais eficiente que o utilizado pelo formato “zip”.
Justamente por comprimir mais, o “rar” precisa de um tempo maior para efetuar
todos os cdlculos de compactacao e, por isso, é mais lento que o “zip”.

Jd 0 7Z ¢ do tipo OpenSource, o que significa que diversas pessoas constante-
mente ajustam seu algoritmo, para tornd-lo cada vez mais eficiente. Faga um teste
pratico. Instale-o via “apt-get” (figura 229).

Arquivo Editar Mer Terminal Ajuda

jpescola@jpescola-laptop:~$ du backup.rar
673 backup.rar
jpescola@jpescola-laptop:~$ D

Arquivo [Editar Ver Terminal Ajuda
jpescola@jpescola-laptop:~$ sudo apt-get install p7zid]

CAP{TULO 8

Figura 226
Instalacdo do “rar’.

Figura 227
Compactando
em formato “rar”.

Figura 228
Visualizacdo

do espago em
disco usado por
“backup.rar”.

Figura 229
Instalando o
compactador
para usar o
formato 77",
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Figura 230
Compactando
com “7zr".

Figura 231
O arquivo compactado

com "7z" é menor que os
demais compactados.

Figura 232
Criacdo de um
arquivo batch de
backup.
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jpescola@jpescola-laptop:~$ rar a backup.rar backu;ﬂ

Arquivo Editar Ver Terminal Ajuda

jpescola@jpescola-laptop:~$ du backup.7z
613 backup.7z
jpescola@jpescola-laptop:~$ D

Para compactar a mesma pasta, com o comando “7zr”, faca como mostra a figura 230.

Veja que o parimetro “add” ainda é o mesmo, mas agora ¢ preciso especificar uma
extensdo diferente para o arquivo (“.7z”), como aparece na figura 231. Fica evidente
que o “7z” conseguiu realmente compactar mais do que os outros formatos.

8.3. Arquivos de lote (batch)

Qualquer sistema operacional permite a criagdo de arquivos batch, também co-
nhecidos como de lote e que servem para automatizar tarefas repetitivas e coti-
dianas do administrador do sistema. Com um arquivo de lote, podemos confi-
gurar backups, gerar relatérios etc. Podem ser automatizados, se forem colocados
em conjunto com os respectivos programas de agendamento de tarefas. Arqui-
vos batch devem ser criados com o uso de um editor de textos simples (padrao
ASCII) e salvos com a extensdo correspondente, para que o sistema operacional
o reconhega. Normalmente, seu contetido é formado por conjuntos de comandos
da linguagem de cada sistema operacional; portanto, ¢ preciso conhecer esses
comandos para criar arquivos de lote.

8.3.1. Criacao de arquivos de lote usando
comandos do prompt do Windows

Vamos aprender agora a criar um arquivo “Batch” no Windows utilizando co-
mandos bdsicos do prompt, para gerar uma pasta de backup no pen-drive. Copie
os arquivos de alguns diretérios do sistema operacional para essa pasta. Na prd-
tica, apenas dois comandos sao adicionados ao arquivo: o primeiro cria a pasta
“backup” na unidade de disco “E”; o segundo copia todos os dados da pasta
“Arquivos” localizada na unidade “C” para a recém-criada (figura 232).

Arquive Editar Formatar Exbir  Ajuda

md e:‘backup
copy c:harquivosh\®.*® e:‘\backup

T{] Salvar como ;

@@v'. Desktop » v ‘ ‘yl | Pesquisar pel ‘

‘ Organizar v 3= Modos de exibicao ~ [ Nova Pasta

Bibiks Esvisbitos NumeA Tamanho Tipe Modificado em | S
%] Locais Recentes II.
— Fulano
% Computador l “
Bl Desktop Y
s Documentos ’ ROblo £
(=] = ! 3
E Imagens 2
@ Musicas ig} Computador
Mais » s
=
Pastas A ,,\H'l Rede o
e
Nome: *.bxt v
Tipo: IDocumentos detexto‘*.b(ti v]

Documentos de texto (*.txt)
Todos os arquivos

# Ocultar pastas

O préximo passo ¢ salvar o arquivo com o nome “backup.bat”. No caso do
Windows, é necessdrio usar a extensdo “.bat” para que o sistema operacional
o reconhega como sendo do tipo batch. Para salvar corretamente é necessdrio
alterar o tipo do documento para “Todos os Arquivos”. Caso contrdrio, o ar-
quivo terd extensio “.txt”. Entio, digite o nome do arquivo “batch” no campo
“Nome”, escolha o diretério de destino (no nosso caso é o Desktop) e clique
no botio “Salvar” (figura 233).

Um icone caracteristico sinaliza que o arquivo é executdvel (Batch). Basta,
agora, dar um duplo clique sobre esse icone para abrir uma janela do prompt
na tela (figura 234). Mas ela nao permanece aberta e hd uma razio para isso: é
que nao foi usado um comando para parar a execucio ¢ ele pode ser atil para
que vocé veja o resultado do script. Para alterar o script, basta clicar com o
botio direito do mouse sobre o arquivo e escolher a op¢io “Editar”.

Avira AntiVir
Control Center

backup i

Editar [

Imprimir

Executar como administrador
7-Zip

Compertilher...

Scan selected files with AntiVir
Restaurar versdes anteriores

Enviar para

Recortar \§

Copiar
Exibir manchetes

Criar Atalho
Excluir

Renomear

Propriedades

T <2 @ 2318
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Figura 233
Salvando o
arquivo “.bat"

Figura 234
Arquivo criado na drea
de trabalho (desktop).
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Figura 235
Adicionando o
comando “pause’’

Para ver os codigos
de cores disponiveis,
digite no prompt

de comandos do
Windows o seguinte
comando: “color/?"”

Figura 236
Caracteres como
@ ocultam

0s comandos.

Figura 237
Incrementando
o script.

Figura 238
Script
personalizado
com titulo,

Cor e pausa.

Arquive Editar Feormatar Exibir  Ajuda

md e:\backup
copy c:harquivos\¥.#® e:\backup
pause|

Adicione o comando “Pause” no final do cédigo, fazendo com que ele pare nesse
ponto antes de fechar a janela do prompt (figura 235).

8.3.2. Comandos adicionais aplicaveis em arquivos de lote

Além dos comandos do prompt, é possivel adicionar outros pertencentes aos
scripts batch do Windows. Se vocé preferir, pode colocar também um caractere
@ na frente de cada comando, para que ele nao seja apresentado no prompt. As-
sim, somente o resultado do comando aparecerd (figura 236).

O comando “color” também pode ser ttil. Permite configurar uma cor espe-

cifica para a execu¢io do script e diferencid-lo do prompt normal ou mesmo de
outros scripts. Jd o “title” permite especificar um titulo para a janela do prompt
que estd executando o script (figura 237).

Observe que adicionamos um caractere que significa maior (>) e a palavra “nul” a
frente do “pause”. Isso faz com que o retorno do “pause”, que ¢é a frase “pressione
qualquer tecla para continuar...”, permane¢a como oculto do prompt, no final da
execugdo (figura 238).

"ij backup - Bloco de notas
Arquive Editar Formatar Exibir Ajuda

@color fO

@title Script de Backup

@echo Criando pasta de destino

@md e:‘\backup

@echo copiando arquivos, aguarde...
@coﬁy c:harquivosh¥.® e:hbackug I
@acho Fim do backup, tenha um bom dia!
@pause=nul

E backup - Bloco de notas
Arquivo Editar Formatar Exibir Ajuda

md e:‘\backup ) )
copy c:h\arguivos'®.* e:‘\backup
pause|

j backup - Bleco de notas
Arquive Editar Formatar Exibir  Ajuda

@color fO

@title script de Backup

@md e:‘\backup

@copy c:h\arquivos'®.*® e:‘\backup
@pause=nul

3 Script de Backup
c:\arguivos\nome .txt
1 arquivo{s) copiado(s>.

B Script de Backu;;

Criando pasta de destino
Copiando arquivos, aguarde...
c:\arguivos\nome.txt

1 arquivo{(s) copiado(s).
Fim do backup, tenha um hom diat

s

rovavelmente, nenhum usudrio leigo utilizard esse script. Mesmo assim, é im-
P Iment h leigo util t. M

portante frisar que ainda estd faltando alguma coisa. Talvez informagées sobre o
que estd sendo feito durante a execuc¢do do script.

Para exibir dizeres ou frases no script, podemos utilizar o comando “echo”
pt p

(figura 239).

Agora execute o script e observe o resultado. E aconselhdvel que vocé aproveite para
criar seu préprio arquivo “batch” e automatizar seu backup didrio (figura 240).

8.3.3. Fungoes avangadas aplicaveis em arquivos de lote

Ha4 diversas funcoes avangadas que podem ser aplicadas em arquivos de lote do
Windows. Vejamos, aqui, apenas dois desses conceitos, dos muitos que podem
ser adicionados a partir de pesquisas de documentagdo especificas na internet.
Podemos direcionar a saida de um comando para um arquivo gerando um rela-
tério, no final do backup, com o nome dos arquivos copiados e a data de reali-
zagdo do backup — entre outras opgdes. Utilizando um sinal de maior (> ) apds
o comando, direcionamos a saida de um comando para um dispositivo diferente
do monitor. Pode ser um arquivo, por exemplo. Dois sinais de maior (>>) direcio-
nam a saida para o arquivo, incrementando seu contetdo. Se usarmos um sinal
$6, os dados que antes estavam armazenados no arquivo serdo perdidos. Mas com
dois sinais eles se mantém e a nova informacio ¢ incrementada.

Outro recurso 4til é o de substrings. E possivel pegar uma parte de uma string
ou varidvel de ambiente e armazenar em uma varidvel ou apresentar na tela.
Exemplo: “echo %date%” apresenta a data atual na tela e “%date:~0,3%” exibe
somente os trés primeiros caracteres de “%date%” (a partir do indice 0, pega
trés caracteres), ou seja, sé o dia da semana. Trabalhar com parimetros tam-
bém ¢é bem ficil. O sinal “%]1” representa o primeiro parimetro passado na
linha de comando. O “%2” significa o segundo.
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Figura 239
Uso do “echo”
para informar
melhor o usudrio.

Figura 240
Resultado final
do script

de backup.

DICA

Faca uma boa revisao
do que aprendeu
sobre os comandos
doWindows e do
Linux antes de
comecar a trabalhar
com arquivos de lote.
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Figura 241
Digitando um
script no Editor de
Textos (Gedit).

8.4. Arquivos de lote no Linux

8.4.1. Introducao aos shell scripts

No Linux também ¢ possivel criar arquivos de lote, que devem ser salvos com
a extensdo “.sh”. A linguagem de scripts utilizada para criar arquivos de lote é
chamada de “shell script”. E extremamente poderosa, permitindo lagos de re-
peticao, condicoes etc. Gerar um shell script requer um editor de textos-padrao
ASCII, como o gedit do Ubuntu.

8.4.2. Scripts basicos utilizando comandos do Linux

Vamos criar nosso primeiro script para Linux. Inicialmente abra o Gedit ou o
Editor de Textos no menu Aplicativos / Acessorios / Editor de Textos do Gnome.

A primeira linha do script deve conter um #!/bin/sh”, que representa a aplicacio
a ser utilizada para executar o script. Isso significa que na pasta “bin” existe um
comando, chamado “sh”, que serd usado para interpretar o script quando vocé
digitar seu nome para ser executado.

Todos os comandos que vocé conhece para o terminal do Linux podem ser in-
seridos nos scripts. Entao, vamos comegar criando um script simples de listagem
do contetdo da pasta atual, como fizemos com o arquivo de lote do Windows.

Veja que adicionamos apenas duas linhas de cédigo. Na primeira configuramos o

comando que serd utilizado para executar o script. Na segunda, o comando “Is”,

que lista o contetido do diretério atual, como mostra a figura 241. Para salvar o
. . ~ <« b2l <« . b2l 7

arquivo, clique no botao “Salvar” ou no menu “Arquivo / Salvar”. Serd apresen-

tada a tela apresentada na figura 242.

Agora digite o nome do arquivo e escolha a pasta de destino. “Desktop”, como
se sabe, representa a 4rea de trabalho do usudrio atual. Ao clicar no botao
“Salvar”, vocé verd que o arquivo serd criado em sua drea de trabalho com um
icone caracteristico do Gnome. Perceba que o Gedit (Editor de Textos) torna
coloridos os comandos de acordo com a linguagem que estd sendo utilizada.
Ele converte os comandos em cores pré-configuradas no momento em que sal-
varmos o arquivo com a extensao “.sh” (figura 243).

Arquivo Editar Ver Pesquisar Ferramentas Documentos Ajuda

e .8 & | 9 B &

Novo Abrir Salvar Imprimir... Desfazer Hefazer Recortar Copiar Colar Localizar

[7] *Documento nao-salvo 1 3 |

1#!/bin/sh
214

Nome: listar.sh

™7 Navegar em outras pastas

‘ZH 53 jpescola ‘ Desktop‘ ‘Crlargasta‘

Locais Nome | Modificado||
(& Pesquisar (53 desktop 10:55

@ Usado recentemente [5) backup.sh~ 01-08-2009

(53 jpescola

[ Desktop

.. Sistema de arquivos b’mmejjpgco]a/D%k‘[op{

[E Documentos =
(& Imagens
[E Videos
[ azureus
E mp3

;fw,a‘ lTodososarqulvos v‘

[[e]
8

atual (UTF-8) ° ‘

‘ ogancelar ‘ E}§alvar

Arquivo Editar Ver Pesquisar Ferramentas Documentos Ajuda
B &E. B & L) &
Novo Abrir Salvar Imprimir.... Desfazer Hefaze! Recortar Copiar Cola Localizar

[#) listarsh & ‘

1#!/bin/sh
21s

O préximo passo é permitir a execugao do arquivo. No Linux, isso é necessdrio
porque, por padrio, os arquivos sio criados apenas com permissao de leitura e
gravagio para o usudrio. Para tornar o arquivo executdvel, ou seja, para que o
sistema operacional execute os comandos internos do script como se fosse um
programa, temos de utilizar o comando “chmod +x arquivo.sh”. Apés digitar

o comando de permissdo, vamos executar o script com o comando “/listar.sh”.
Para isso substituiremos o nome “listar.sh” pelo nome do script que estd sendo
criado, caso seja escolhido um nome diferente. Lembre-se de que o Linux ¢ case-
sensitive. Isso significa que, se vocé criar um arquivo com o nome “Falar.sh”, ndo
conseguird executd-lo com o comando “falar.sh”.

8.5. Arquivos de lote no Linux
(estruturas de decisao, lagos)

Podemos adicionar, também, estruturas de decisao e lagos de repeticao em nossos
shell scripts. Vamos, entdo, aprender a fazer isso com exemplos préticos.

Figura 242
Salvando o script
na area de
trabalho com o
nome “listarsh.

Figura 243
O gedit aplica
cores a sintaxe
de acordo com
a linguagem
correspondente.

“chmod” é o
comando que
permite alterar as
permissoes de um
arquivo qualquer do
Linux; “+x"” adiciona
permissao de
execu¢ao no arquivo;
e “arquivo.sh” é o
nome do arquivo

ao qual queremos
adicionar permissao
de execugdo.
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Figura 244
Adicionando
estrutura

de decisao.

Figura 245
Uilizando o
comando “read”.
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@] istarsh 1#!/bin/sh

2 teste=1

3if [ $teste = 1 ];then

4 1s

5else

6 echo "Cédigo incorreto"
fi
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[+) listarsh 1#!/bin/sh

2 echo "Digite 1 para listar o diretério atual"
3 read teste

4lif [ $teste = 1 ];then

5 1s

6 else

7  echo "Codigo incorreto”

8 fi

8.5.1. Implementagao de estruturas de decisao em scripts

Se vocé ja programa em alguma linguagem, vai ter facilidade para trabalhar com
shell scripts. Entretanto, alguns detalhes precisam ser estudados, pois a sintaxe
aqui é um pouco diferente. Um “Se” (estrutura de decisio) ¢ representado pela
palavra IF (Se), cuja condigao deve ser apresentada entre colchetes, seguido da
palavra-chave THEN (entdo), como ilustra a figura 244.

Veja que criamos uma varidvel chamada “teste”, que recebe inicialmente o valor 1.
Faremos a validagdo dessa varidvel utilizando a estrutura de decisao IF. Agora va-
mos pedir ao usudrio que digite o c6digo durante a execugao do script, utilizando
o comando “read” (ler), conforme mostra a figura 245.

Ao executar o script, serd solicitado o cédigo para listar o contetido do diretério
atual. Se o usudrio digitar algum cédigo diferente de 1, a mensagem “Cédigo
incorreto” serd apresentada (ainda a figura 245). Para usar o “senio”, utilize “elif”,
pois esta ¢ a sintaxe correta do shell script.

8.5.2. Implementacao de lagos de repeticao em scripts

O script pode permanecer executando indefinidamente até que o usudrio pres-
sione um cddigo de saida. Isso permite que ele seja utilizado por tempo indeter-
minado. Ao terminar o trabalho, vocé s6 precisa pressionar 0, por exemplo, para
fechd-lo. Para fazer isso, vamos implementar um lago de repetigao (figura 2406).
No primeiro exemplo, criamos um lago infinito que poderd ser finalizado pres-
sionando a tecla “CTRL+C” no teclado.
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1#1/bin/sh
2while :

] listar.sh

4 echo "Digite 1 para §tar o diretério atual®
read teste
if [ $teste = 1 ];then
s
else
9 echo "Cédigo incorreto”

Em seguida, adicionamos o comando “while:. Assim, enquanto o usudrio nao
pressionar as teclas de finalizagao “CTRL+C”, o script vai continuar em pro-
cesso de execugdo. Adicionamos, agora, um comando “elif” para validar tam-
bém o 2 como uma solicitacdo de listagem detalhada do diretério no script.
Atengao: qualquer cédigo diferente de 1 ou 2 vai resultar numa mensagem de
erro pelo script (figura 247).

Em vez de pressionar CTRL+C para finalizar o script, é possivel fazer uma
validagio melhor, solicitando a tecla 0 para sair, por exemplo. E importante
frisar que a linguagem “Shell Script” é extremamente poderosa. E aconselhdvel
aprofundar-se no tema consultando materiais especificos.
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[*) Documentos @ |[9) listarsh @ ‘
o 1#1/bin/sh
| listar.sh
o) peter s 2while :

3do

4 echo "Digite 1 para listar o diretério atual\nOu 2 para
uma listagem detalhada...|"

5 read teste

6 if [ $teste = 1 ];then

7 s

8 elif [ $teste = 2 ]; then
e 1s -lh
110 else

11 echo "Coédigo incorreto"
12/ fi

13 done
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Figura 246
Criando um laco
de repeticao
com o comando
“while.

Figura 247
Adicionando
uma condicdo

ao laco “while”.



